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Résumé  

  
  Cette thèse  traite de la compression des images fixes  par fractales  qui constitue une voie 

de recherche d’actualité. Cette dernière fait partie des méthodes de compression d’images 
irréversibles.  Après  quelques rappels  sur les principales méthodes de compression  avec et sans 
perte, nous introduisons les éléments  mathématiques dans lequel s’inscrivent les fractales.  
 

 Dans la compression fractale d’images fondée sur la notion  d’IFS (Itérative Function 
System), le problème de trouver un opérateur  IFS W  qui ait pour point  fixe  une image 
approximative de l’image à compresser.  L‘image est alors  représentée par cet opérateur 
contractant. La reconstruction  est obtenue en itérant l’opérateur à partir de  n’importe quelle 
image de départ. Cette approche s’appuis sur deux théorèmes  point fixe pour les IFS et collage. 
Nous avons d’une première partie qui  présente l’algorithme général pour la compression fractale 
basée sur une partition de l’image en bloc fixes. Les amélioration pertinentes du codage fractal à 
savoir la construction des partitions souples et élaboration des schémas hybrides fractales font 
l’objet de la plupart des recherches effectuées dans ce domaine , sans oublier dont ce contexte les 
recherches effectuées en terme de classification des blocs et d’intégration du parallélisme dans 
l’algorithme de compression fractale. 
 
Mots clés :  image,  compression d’image, compression fractale , IFS.  

 
 

Abstract  
  
 

This milked thesis of the compression of the fixed images by  fractals which constitutes a 
way of search for topicality.  The  latter belongs to the methods of compression of irreversible 
images.  After some recalls on the principal methods of compression with and  without loss, we 
introduce the mathematical elements into which the fractals  are  registered.   

 
In compression fractal of images based on the concept of IFS (Iterated Function System), 

the problem relating to the basis of  settlement an operator IFS W which has as a fixed point an 
approximate  image of the image to be compressed.  The image is then represented by  this 
contracting operator.  The rebuilding is obtained by reiterating  the operator starting from any 
starting image.  These approaches are  supported on two theorems which are not fixed for the 
IFS and joining.  Firstly we  presented the general algorithm for compression fractal which is   
based on a partition of the image in die cover.  The improvement  relevant of coding fractal to 
know the construction of the flexible  partitions and development of the hybrid diagrams fractals, 
is the  subject of the majority of the research carried out in this field  without forgetting in this 
context the research carried out in terms of  classification of the blocks and integration of the 
parallelism in the  algorithm of compression fractal.  

 
        Keywords :  Image , image compression,  fractal compression, IFS.  
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