et

Ny et ——)
Bibliothéque CERIST

BIBLIOTHEQUE DU CERIST

REPUBLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE ET POPULAIRE
MINISTERE DE L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET
DE LA RECHERCHE SCIENTIFIQUE
UNIVERSITE BADJI MOKHTAR

MEMOIRE

présenté par
Nadia Lachetar
pour obtenir le
DIPLOME DE MAGISTER EN INFORMATIQUE

Option : Systémes Informatiques

MODELISATION ET SIMULATION
DES SYSTEMES DE PRODUCTION
PAR OBJET

Soutenu publiquement le

devant le jury :

Président: M. Sellami MC Université de Badji Mokhtar
Rapporteur: A.Araar MC Université de Badji Mokhtar
Examinateurs : M.T. Laskri MC Université de Badji Mokhtar

T. Bensabaa CC Université de Badji Mokhtar
M. Babes CC Université de Badji Mokhtar

/.'3{_j



mohand
Nouveau tampon


BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Le développement d’un modéle de simulation est une activité trés coiiteuse (cpu time et
espace mémoire), I’utilisation de P’orienté objet permet de réduire la difficulté de la
spécification, de ’analyse et de la conception de la structure et du fonctionnement du
syst¢tme. Elle permet de réduire le temps de développement et d’exécution de la
simulation en profitant du concept de la réutilisation qui a été revendiqué comme étant
Papproche la plus prometteuse pour 1’augmentation de la productivité des

programmeurs et I’amélioration de la qualité de logiciels.

La modélisation d’un systéme de production est une tiche trés complexe, nous suivons la
démarche qui consiste a décomposer le systéme en classes d’objets logiques, classes
d’objets physiques et classes d’objets décisionnels. Ces classes constituent la base qui

permet de simuler le fonctionnement du systéme et d’évaluer ses performances.

Nous proposons un mécanisme de gestion d’ordonnancement des objets actifs par un
Echancier pour lasimulation a objets. Il s’agit en effet d’élaborer un ensemble d’objets
permettant de représenter n’importe quel systéme de production.

L’objectif de la modélisation est de fournir une librairie des classes d’objets exploitables
pour la construction d’un modéle de simulation et d’évaluation, afin d’en tester et d’en

évaluer les performances.

Nous présentons enfin I’implémentation des classes nécessaires a la construction de la

simulation réalisées a I’aide de BORLAND C++ version 3 sous Windows

Mots clés

Systéme de production, Modélisation et simulation, Approche par Objet, interface de

dialogue, réutilisation concurrence, communication
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