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         ملخـــــــص
 

تعتبر واحدة  التً الصور جزئةبت ونحن مهتمونخصوصا و الصور معالجة مجال فً هو هذه المذكرة فً العمل

 العتبة .الأشكال وهو واحد من أكثر المشاكل التً نواجهها أنظمة التعرف على تصمٌم فً الخطوات الرئٌسٌة من

  :على نطاق واسع العتبة المستخدمتٌن نقدم طرٌقتٌن من السٌاقالتجزئة. وفً هذا  تقنٌات أبسط من هً واحدة

والغرض الرئٌسً من هذه الدراسة هو تطبٌق نهج سرب   ."نتروبًللأ أوتسو" و"الحد الأقصى" طرٌقة

مع  ، على خوارزمٌة أوتسو لتسرٌع الطرٌقة التقلٌدٌةمٌتا أورٌستٌك الجسٌمات الذي ٌنتمً الى عائلة خوارزمٌات

نهج سرب  على أساس أوتسو، أوتسو : الطرق بٌن مقارنةال دراسة نم نستنتج  .تجاه النوعٌة س الأداءنف تحقٌق

جمٌع الأفضل ل أنه أسلوب واحد الحكم على من الصعب أنهظهار لإ نتروبًللأ الحد الأقصى و الجسٌمات

 .الصور نوع منلأي و الحالات

 .نتروبًللأ سرب الجسٌمات، الحد الأقصىل استمثاتجزئة الصور، طرٌقة أوتسو،   : كلمات البحث

           
Résumé 

 

Le travail effectué dans ce mémoire s’inscrit dans le domaine de traitement d’image et 

particulièrement nous nous somme intéressé à la segmentation d’image qui est 

considérée comme l'une des étapes clés dans la conception des systèmes de 

reconnaissance de formes l’un des problèmes les plus rencontrés. Le seuillage est l’une 

des techniques de segmentation les plus simples. Dans ce cadre nous présentons deux 

méthodes de seuillage largement utilisées: la méthode Otsu et la maximisation 

d’entropie. Le but principal de cette étude est d’appliquer l’approche basée essaim de 

particules « PSO » qui appartient à la famille des algorithmes métaheuristiques 

stochastiques, sur l’algorithme Otsu à fin d’accélérer la méthode classique tout en 

aboutissant aux mêmes performances vis-à-vis la qualité. Nous terminons par une 

étude comparative entre les méthodes : Otsu, Otsu basée PSO et la maximisation pour 

montrer qu’il est difficile de juger qu’une méthode est la meilleure pour tous les cas et 

pour tout type d’image . 

Mots clés : segmentation d’image, méthode Otsu, Optimisation d’essaim de particules 

« PSO », la maximisation d’entropie. 

           
Abstract 

 

The achieved work presented in this dissertation is related to image processing field. 

Particularly we have been interested by segmentation that can be considered as one of 

the key steps in the design of pattern recognition systems. Thresholding is one of the 

simpler techniques of segmentation. In this context, we present two threshold based 

methods frequently used that are: Otsu and entropy maximization. The main goal of 

this study is the use of particle swarm optimization « PSO » to reduce execution time 

of the classical Otsu thresholding according to the achievement of the same quality 

performance. At the end, a comparative study between exhaustive search Otsu, PSO-

Otsu and entropy maximization is done in order to demonstrate that there is no method 

absolutely superior in performance for all cases and all types of images.       

Keywords : Image segmentation, Otsu method, particle swarm optimization « PSO », 

the entropy maximization. 
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