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Résumé

Résumé. SIP (Session Initiation/Invitation Protocol) est un protocole de signalisation et de
contrôle de sessions multimédia, dé�ni dans les spéci�cations de l'UMTS et déployé en particulier
pour le contrôle des applications de téléphonie sur IP. SIP a émergé comme le protocole standard
pour la VoIP. La signalisation SIP est routée à travers une succession de "routeurs" SIP, indé-
pendamment du routage associé au �ux média (voix). Cette signalisation est basée sur un modèle
classique client-serveur. Dans notre travail nous étudions une approche P2P purement distribuée,
pour les avantages de scalabilité et de �abilité qu'elle présente. Des solutions de VoIP basées sur
le modèle pair à pair ont été déjà proposées, mais elles manque de performances et ne sont pas
optimales. Dans ce mémoire, nous proposons une solution basé sur le protocole Chord, dont le but
est d'éviter les défaillances des serveurs dans l'architecture SIP actuelle, ainsi d'optimiser le nombre
de messages de signalisation échangés par rapport aux solutions existantes.

Mots clés : ToIP, SIP, Routage SIP, VoIP, P2P, DHT, Chord, SIP-P2P, SOSIMPLE.

Abstract. SIP (Session Initiation/Invitation Protocol) is a signaling and multi-media sessions
control protocol, de�ned in the UMTS speci�cations and deployed in private individual for the
control of IP telephony applications. SIP emerged like the standard protocol for VoIP. SIP signaling
is routed through a succession of SIP "routers" , independently of the routing associated to media
�ow (voice). This signaling is based on a traditional client-server model . In our work, we study
a purely distributed P2P approach, for the advantages of scalability and reliability which it has.
Solutions of VoIP based on P2P model were already proposed, but they misses performances and
are not optimal. In this memory, we propose a solution based on the Chord protocol, of which the
goal is to avoid servers failures in current architecture SIP, thus to optimize the number of messages
of indication exchanged compared to the existing solutions.

Key words : ToIP, SIP, SIP Routing, VoIP, P2P, DHT, Chord, SIP-P2P, SOSIMPLE.
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