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Résumé 

Les marchés financiers sont des systèmes complexes composés d’entités en fortes 

interactions et évoluant dans un environnement très incertain. Leur étude,  

modélisation et simulation nécessite l’utilisation d’une technologie adaptée qu’est les 

systèmes multi-agents pour la construction de modèles de ces marchés.   

La signalisation par le dividende est une théorie financière qui permet l’étude de 

réactions potentielles de marchés boursiers à l’annonce d’une modification du 

dividende par les firmes. 

L’étude des choix des stratégies de politiques du dividende des entreprises 

nécessitent l’utilisation d’outils formels comme la théorie des jeux. 

Le projet consiste à étudier, analyser et simuler la dynamique globale d’un marché 

financier en utilisant la Théorie des Jeux Evolutionniste (TJE) comme cadre formel 

pour les stratégies de signalisation par le dividende des entreprises à travers la 

modélisation d’un marché financier avec un système multi-agent. Les investisseurs et 

les firmes du système sont construits avec des systèmes de classeurs. 

Les mots clés : Marché financier, signalisation par le dividende, système multi-

agent, apprentissage, système de classeurs, théorie des jeux évolutionniste. 

Abstract 

Stock markets are a complex systems composed of entities operating in strong 

interactions and a high uncertain environment. Their study, modeling and simulation 

require the use of appropriate technology that is the multi-agent systems to build 

models of these markets. 

Signaling through the dividend is a financial theory that allows the study of potential 

reactions of stock markets with the announcement of a change of dividend by 

companies.  

The study of dividend policy choice of companies requires the use of formal tools 

such as game theory. 

The project is to study, analyze and simulate the dynamics of global stock markets 

using evolutionary game theory (EJT) as a formal framework for the strategies of the 

dividend signaling, through the modeling of a stock market with a multi-agent 

system. Investors and companies are built with the classifiers systems. 
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Key words: stock market, the dividend signaling, multi-agent system, learning, 

classifiers system, evolutionary game theory. 

 الملخص

. آثيرة في وسط غير ثابت إلى حد آبيرسواق المالية أنظمة معقدة تتكون من أفراد اقتصادية بينها مبادلات لأا

دراسة هذه الأسواق و محاآاتها تتطلب استخدام التكنولوجيا المناسبة التي هي الأنظمة متعددة الوآلاء لبناء 

 .نماذج لهذه الأسواق

الإشارات من خلال توزيع أرباح هي نظرية مالية تسمح بدراسة ردود الفعل المحتملة داخل أسواق الأسهم عند 

 .علان أو تغيير في توزيع أرباح الشرآاتالإ

 .دراسة واختيار استراتيجيات سياسة توزيع الأرباح للشرآات تتطلب استخدام وسائل دقيقة مثل نظرية الألعاب 

هذا المشروع هو دراسة وتحليل ومحاآاة ديناميكية الأسواق المالية العالمية باستخدام نظرية الألعاب التطورية  

ستراتيجيات الإشارة في ما يخص توزيع أرباح الشرآات من خلال نموذج للسوق المالي مع آإطار رسمي لا

 .نظام متعدد الوآلاء أين بنية المستثمرين والشرآات تعتمد على أنظمة الإيداع

السوق المالية، الإشارة في توزيع الأرباح، نظام متعدد الوآلاء، والتعلم الذاتي، أنظمة : الرئيسية الكلمات

 .يداع، ونظرية الألعاب التطوريةالإ
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