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Résumé 

Dans ce document, nous voulons mettre en épigraphe un protocole auto­organisable 

dans  un  environnement  industriel  simulé  par  un  Système  Multi­agents  et  présentant  un 

ensemble de machines auxquelles des tâches sont attribuées. Dans un système de production, 

l’affectation des tâches aux machines génère un flux de circulation de l’information. Le flux 

ainsi généré peut être interrompu lors de l’affectation d’une tâche à une machine qui est en 

état  de  dysfonctionnements.  De  plus,  le  réseau  de  communication  tâche­machine  ou  bien 

machine­machine  peut  présenter  une  panne  quelconque  et  le  résultat  est  que  la  tâche 

n’aboutira  pas  à  sa  destination.  Le  recours  au  protocole  sus­cité  devra  faire  émerger  un 

nouveau flux permettant  la  tolérance aux pannes, ainsi qu’une prévention contre le blocage 

du système en entier en assurant une communication permanente reflétant ainsi la robustesse 

et la flexibilité du système. 

Mots­Clés :  système  multi­agents,  système  de  production,  protocole  auto­organisable, 

tolérance aux pannes. 

Abstract 

In  this  document,  we  want  to  put  in  evidence  a  self­organizing  protocol  in  an  industrial 

environment  simulated  by  a  Multi­Agents  System  and  presenting  a  whole  of  machines  to 

which  of  tasks  are  assigned.  In  a  production  system,  the  affectation  of  tasks  to  machines 

generates an information flux circulation. The generated flux can be interrupted at the time of 

task  affectation  to  a  machine  that  is  in  a  dysfunction  state.  Besides,  the  network  of 

communication task­machine or machine­machine can present any breakdown and the result 

is  that  the  task  won't  arrive  to  its  destination.  The  recourse  to  the  know­quoted  protocol 

should have a new flux permitting tolerance to breakdowns emerged, as well as a prevention 

against  the  blockage  of  the  system  in  whole  while  assuring  a  permanent  communication 

reflecting so the robustness and the flexibility of the system. 

Key­words:  multi­agents  system,  production  system,  self­organizing  protocol,  breakdown 

tolerance.
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