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Résumé

Ce projet consiste a simuler un systéme de paiement interbancaire RTGS a travers un modele
multi-agent pour analyser I’évolution de la liquidité apportée par les banques au systéme.
Dans le modele, chaque banque choisit quotidiennement le montant de liquidité & engager
dans le systéme sur base de minimisation des colts (colts de liquidité et de retard) en tenant
compte de la liquidité apportée par les autres banques. Le raisonnement des agents banques
est basé sur un jeu d’agrégat répété sur plusieurs journées de reéglement ou chaque banque
joue contre le reste des autres banques. Pour atteindre 1’équilibre, nous intégrons aux agents
un module d’apprentissage et d'adaptation basé sur les systemes de classeurs. Nous effectuons
ensuite plusieurs simulations numériques pour suivre I’évolution de la liquidité globale du
systeme dans deux scenarios : (i) fonctionnement normal du systéme sans aucun incident, (ii)
fonctionnement du systéme avec un incident opérationnel qui empéche une banque

d’effectuer ses opérations.
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