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RESUME 
Le marché financier c’est un système complexe de manière que ses intervenants  (les trois représentations 

d’agents : fondamentaliste, stratégique, conventionnaliste) sont hétérogènes. Dans notre travail on a 

essayé de présenter ces agents hétérogènes et ses interactions dans les marchés financiers comme suit : 

Chapitre 1 : on a entamé les marchés financiers pour illustrer ce genre de marché et pour donner 

quelques terminologies dans ce domaine. 

Chapitre 2 : ce chapitre est consacré aux agents et le système multi-agents, en donnant des définitions 

et des schémas en essayant d’éclairer ce domaine. La plateforme qu’on a utilisé pour développer les 

agents c’est JADE, cette plateforme est aussi traitée dans l’annexe 2. 

Chapitre 3 : la simulation multi-agents et les marchés financiers. Dans ce chapitre on a combiné  les 

deux chapitre précédents pour montrer comment on peux utiliser les agents dans le domaine économique 

(les marché financiers) et on a représenté les trois modèles d’agent (fondamentaliste, stratégique, 

conventionnaliste). 

Chapitre 4 : on a donné une représentation du système de classeurs. . Il s'agit de systèmes à base de 

règles répondant à des problèmes d'apprentissage par renforcement, dont le concept original consiste à 

permettre l'utilisation d'algorithme génétique pour l'apprentissage. On a utilisé ce système dans le 

développement de nos agents cognitifs (les trois modèles d’agents).          

Chapitre 5 : c’est le chapitre de conception et réalisation. On a représenté la conception des trois agents 

en détails. On a fait la réalisation en utilisant :  

Java comme langage de programmation. 

Jade comme plateforme de développement des agents.     

Art (artificial reasonning toolkit) pour le système de classifieurs et les algorithmes génétiques. 

Oracle 11g comme SGBD. 
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