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Résumé

Résumé

Le modele client/serveur, est actuellement le modéle incontournable pour le
développement d'applications réparties. Néanmoins, ce paradigme n’arrive plus a satisfaire
les nouveaux besoins des applications distribuées, justifiés par ['évolution actuelle
d’Internet. Les agents mobiles sont apparus en tant que paradigme plus général pour
étendre et remplacer le traditionnel paradigme client/serveur. Un agent est un processus
possédant un contexte d’exécution, incluant du code et des données, pouvant traverser un
réseau de machines hétérogenes a grande distance en se déplagant de machine en machine
(appelés serveurs) afin de réaliser la tache qui lui est assignée.

Avec le développement du commerce électronique, |'utilisation d’un agent mobile dans les
transactions est de plus en plus envisageable. Un agent mobile peut étre utilisé pour fournir
un acces personnalisé au magasinage en ligne. L'usager peut sélectionner un profil qui
correspond a ses habitudes d’achat ou choisir des produits et lancer un agent qui va
s’occuper de faire le magasinage.

La mobilité et 'autonomie des agents mobiles les rendent trés adaptés a I'exécution des
transactions distribuées. Une transaction distribuée doit étre exécutée d’'une maniere
atomique (tout ou rien), cependant un agent mobile peut tomber en panne et ne peut donc
pas terminer I'exécution de la transaction. Ceci provoque une incohérence dans les résultats
de la transaction. De ce fait I'exécution de I'agent mobile doit étre atomique durant tous ses
déplacements; il s’agit d’agent mobile transactionnel. Supposons par exemple qu'un agent
doit acheter un ticket d'avion, réserver une chambre d'hotel et louer une voiture. Le
propriétaire de I'agent exige en général que les trois opérations réussissent ou aucune. En
effet, louer une voiture n'a pas de sens si aucun vol n'est disponible. Par ailleurs, le ticket
d'avion est inutile si aucune voiture ne peut étre louée sur place. Les opérations de |'agent
mobile doivent donc s'exécuter de fagcon atomique. L'atomicité de I'exécution doit étre
garantie méme en cas de défaillance de composants logiciels ou matériels.

Dans le cadre de ce projet, nous allons utiliser des agents mobiles transactionnels pour
assurer I'exécution atomique d’une transaction distribuée.

Mots Clés : Agent mobile, Transaction distribuée, Exécution atomique, E-Commerce, Agent
mobile transactionnel.
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