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Abshract

A la convergence des évolutions technologiques, Ffannée 2001 constitue un tournant pour la
téléphonie mobile.

En effet, en rapprochant de fagon irréversible I'univers de I'Internet et celui de la téléphonie mobile,
le protocole WAP (Wireless Application Protocol) qui permet de visualiser le contenu Internet sur
I’écran des téléphones portables, contribue a lapparition d'applicatifs dotés de nouvelles formes
d'interaction. L'universalité d'acceés et la richesse du contenu de I'Internet s'ouvre 4 une nouvelle
génération de terminaux : le téléphone compatible WAP.

Dans le contexte de I'entreprise, cette évolution apparait comme un enjeu stratégique qui apporte
une réponse concréte et une solution efficace & son exigence : accéder dynamiquement 4 distance a
des services et des données essentielles a I"utilisateur, donc faire du commerce €lectronique pour les
mobiles (m-commerce).

L’objectif de ce sujet est de développer une application m-commerce destinée & un terminal
compatible WAP (simulateur) répondant aux besoins des utilisateurs en utilisant les technologies
accessibles sur toutes les piates-formes.

Mots clés : Commerce mobile, WAP, WML, WML Script, WTLS, WPKI.
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