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Conception et réalisation d'un 

Intranet en Java 
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Resume 

L 'utilisation des technologies ne'es du re'seuu Internet a longtemps e'te' limite'e par I'absence 
d'infiastructures de re'seaux distants souples et performantes pour les entreprises. Les 
applications nouvelles, la messagerie et les services d'informations WWW; ont cependant e'te' 
rapidement mises en place dans des contextes de riseaux Iocaux : les Intranet. Un Intranet 
est la combinaison de la technologie du domuine des rtseuux locaux et de I'Internet, utilise' 
dans le cadre d'une grande organisation. 

Typiquement, I 'Intrunet est utilise' pour permettre un service de partage et d'accds sirnplifie' ir 
I 'information : la messagerie e'lectronique ou les forums de discussion. Les serveurs Web 
internes sont le moyen pour un ensemble d'utilisateurs dargi de parcourir aise'ment une 
mane conside'rable d'information par les techniques de I 'hypertexte : simplicite' et 
universalite' (un seul Iogiciel client banalise' d'accts c i  I 'information pour une injinite' 
d'application et de bases de donne'es, ...), ir I 'oppose' du poi& des solutions proprie'taires. 

I1 existe notamment de nombreux outils de de'veloppement d 'applications Intranet, parmi 
lesquels l'environnement Java. En e f e t  aprds avoir mime' des pages Web, Java s'irnpose au 
sein des entreprises comme un nouvel outil de de'veloppement d'applications Client/Serveur et 
de composants logiciels, ses proprie'tks, ses nombreuses interfaces applicatives et son 
adoption quasi universelle par les constructeurs et les e'diteurs de logiciels le rendent 
incontournables pour les futurs projels i.zformatiques. 

L'objectifde ce travail est la conception et la rdalisation d'un re'seau Intranet, ii savoir un 
syst2me de messagerie e'lectronique, un systtme de discussion en temps re'el, un moteur de 
recherche, une application d'accds a m  bases de donntes mtdiales et un systkme de se'curite'. 

Mots cle's : Intranet, Internet, Web, 7Cl'/ll', Juvu, f i ' i rewdl. 
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