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Résumé 

Ces dernières années, l'intérêt de la téléphonie et de la visioconférence sur les réseaux 
IP ne cesse d'augmenter, les utilisateurs sont de plus en plus intéressés par les 
applications qui permettent l'émission et la réception du son et de la vidéo à travers les 
réseaux IF . 

Le problème majeur de cette technologie est la forte consommation de la bande 
passante qui peut causer des problèmes lors de l'établissement d'une communication 
multimédia (audio, vidéo , .. etc.) . Le besoin d'une nouvelle technique de transmission 
se fait ressentir sans cesse, le «multicast IF» (ou multicasting ) semble être une 
solution pour ce problème. 

Le principe du multicast IP est de permettre une communication simultanée à plusieurs 
destinataires préalablement identifiés dans un groupe. Le IP multicast opère au-dessus 
du protocole de transport UDP son utilisation peut donc entraîner la perte, l'altération 
ou la réception hors séquence des données échangées. Le protocole »rtp » (Real Time 
Protocol ) et le protocole »rtcp» (real Time Control Protocol ) ont été crée pour 
résoudre ces problèmes. 

Le protocole RTP est le protocole chargé du transport des données en temps réel en 
mode unicast (point à point) ou en mode multicast . Le protocole RTCP est chargé du 
contrôle du flux multimédia et de l'analyse de la qualité de réception. 

La norme H.323 est le standard de l'union international de télécommunication 
(ITU)pour les systèmes de visioconférence sur les réseaux à commutation par paquets, 
et en particulier sur les réseaux IP . Cette norme est une suite de recommandations et de 
protocoles qui couvrent tous les aspects de la communication multimédia permettant 
ainsi l'établissement et le contrôle des visioconférences. 

Le projet mené au laboratoire Réseaux et Serveurs du Centre de Recherche sur 
l'Information Scientifique et Technique, se situe dans ce contexte. Son principal 
objectif est la conception et la réalisation d'un système de visioconférence qui utilise le 
multicasting pour ses besoins de communication tout en respectant les spécifications de 
la norme H.323 . La réalisation de ce système inclut aussi la conception et la réalisation 
du protocole RTPIRTCP nécessaire pour la transmission du flux multimédia en mode 
multicast. 

Mots clés: H.323 , Multicast IP, RTP, RTCP, TCP/IF. 
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