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Résumé 
 
         La majorité des problèmes d’optimisation combinatoire sont NP-difficiles. Tenter de les 

résoudre avec une méthode exacte s’est avéré irréalisable du fait du temps de calcul excessif. 

Des méthodes approchées ont été développées pour une résolution rapide de ces problèmes, 

mais force est de constater que le temps de calcul que mettent les méthodes approchées est 

considéré comme raisonnable par rapport au temps de calcul excessifs des méthodes exactes. 

La parallélisation des méthodes approchées fournie des algorithmes efficaces pour la 

résolution des problèmes d’optimisation combinatoire, l’utilisation du déploiement à large 

échelle sur des systèmes distribués Pair à Pair (P2P), basé sur l’exploitation des cycles CPU 

non utilisés, offre un moyen efficace pour atteindre une grande performance de calcul par une 

distribution des calculs. Dans notre travail, nous nous intéressons à la résolution approchée 

d’un problème d’ordonnancement de type FLOWSHOP de permutation mono critère 

(Makespan), qui est un problème largement étudié dans la littérature. Nous avons proposé une 

parallélisation de l’algorithme de colonie de fourmis, que nous l’avons appliqué à ce type de 

problèmes. 

 
 
Mots Clés : Optimisation combinatoire, Flowshop de permutation, Colonies de Fourmis, 

Colonies de Fourmis Parallèle, Calcul PeertoPeer, ProActive. 
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Glossaire 
 
P2P                       Peer to Peer : Un système pair-à-pair 
 
AO                        Active Object : Un Objet Actif 
 
AN                        Active Node : Un Noeud Actif 
 
ACO                     Ant Colony Optimisation : Un algorithme approché pour la résolution  
                                                                          des problèmes l’optimisation combinatoire. 
 
AS                         Ant System : Premier algorithme proposé pour la résolution de TSP  
 
JVM                      Java Virtual Machine : Machine Virtuelle Java. 
 
TSP                             Traveling Salesperson Problem : problème de voyageur de commerce  
 
ACS                       Ant Colony System : L’amélioration de AS. 
 
ProActive              Une plateforme pair-à-pair dédiée pour le calcul parallèle, 
                               distribué et  concurrent. 
 
ParallelACO         Parallel Ant Colony Optimisation : La parallélisation de ACO 
                               proposée dans notre travail. 
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