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B.6 L’écriture orientée objet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
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Résumé

Lorsque l’être humain rencontre des problèmes, il tente de les résoudre de lui-même, si

non il demande de l’aide à d’autres personnes ; cependant l’information dont disposent les

personnes sur chacune d’entre elles est d’une très grande importance pour la résolution

d’un problème donné. Ce phénomène dans une société d’humains est interprété par la

notion de coopération dans un Système Multi Agents (SMA).

Pour cela, nous nous proposons de modéliser un environnement de coopération d’un

SMA en utilisant la technique de modélisation � Twin-Base Modeling �. Ainsi, et pour

bien voir le résultat de cette coopération, on se propose de considérer une étude de cas

concernant le contrôle d’une base de données à distance.

Mots clés : Système Multi-Agents; Coopération ; Twin-Base ; Base de Données.
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