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PREFACE 

Une bofte A outil a usage general pour le traitement numerique 
d'images, PC scope, est dheloppee. PC Scope est accessible a 
travers une interfxe graphique et contient, en substance, des: 

filtres numbriques et des operateurs morphologiques, 
procbdbs de coloriage, 
fonctions de rehaussement de contraste, 
opbrateurs de segmentation d'images par processus de dktection 

de contours (dbtection + fermeture + gkni?ration de chafnes) , 
fonctions de visualisation, 
fonctions A usage g&n&ral. 

Une description dbtaillke des divers outils de traitement avec 
illustration sur des images de diverses natures sont donnkes. 
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