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L’ampleur sans cesse croissante des reseaux informatiques fait qu’un 

ciiblage inf’ormatique des immeubles devient m e  necessite de base. 

L’utilisation d’ outil automatise avec des interfaces graphiques intelligentes 

permet d’assurer un ciiblage efficace et de minimiser les errem de 

conception. JESNED (Java Expert System Network Designer) - un outil 

intelligent pour la conception de reseaux base sur le ciiblage structure - est 

deja elabore. 

Dans sa version courante, la description de l’infiastructure de 

l’immeuble ainsi que les donnees liees aux materiels informatiques sont 

saisies de maniere manuelle. 

C’est dans le cadre de l’automatisation de ce processus de saisie que 

se situe notre travail : realisation d’une interface graphique pour la 

description et le cciblage d’un immeuble pour I’application JESNED. 
Notre approche consiste alors a utiliser des techniques de 

constructions geometriques. Le modde de carte planaire, derive du concept 
des graphes, a ete utilise. 

Mots ClCs : 

CSlblage st ructd,  interfaces homme - machine, 

graphes, cartes planaires. 
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