
 
  REPUBLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE ET POPULAIRE 

  

MINISTERE DE L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET DE 
LA RECHERCHE SCIENTIFIQUE  

 
UNIVERSITE DES SCIENCES ET DE LA TECHNOLOGIE « HOUARI BOUMEDIENE » 

FACULTE DE GENIE ELECTRIQUE ET D’INFORMATIQUE 
 

Mémoire de fin d’études pour l’obtention du diplôme  
d’Ingénieur d’Etat en Informatique 

 
 

 
 

                                                       
 
 
 
 
 
 
 

 
      
 
  
Organisme d’accueil : C.E.R.I.S.T. 

 
 
 
 

 

Thème proposé et encadré par :                             Réalisé par : 
                                                                                                 Mr CHAHRAT Hichem 
               Mr  O. NOUALI                                                       Mr  SAIDI Ahmed 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Soutenu le :  
 
Devant le jury : 
                       

Mme  H. MAMRI             Président du jury 

Mme  S. MOUSSAOUI    Membre du jury 

Mr       . AKLOUF            Membre du jury 

 PROMOTION   Décembre 2004 

 

B
IB

LI
O

TH
E

Q
U

E
   

D
U

   
C

E
R

IS
T



Résumé 
De nos jours, les utilisateurs d’Internet exigent de plus en plus des outils intelligents de 

filtrage d’information. Notre objectif consiste à concevoir et à réaliser un système de filtrage 

dynamique et intelligent  reposant sur une architecture multi agents permettant de traiter et de 

filtrer les pages Web sur les réseaux. L’utilisation d’une approche multi agents offre un intérêt 

dû a la capacité d’aborder le problème de manière distribuée et d’apporter une solution réactive. 

Ainsi, nous modélisons une solution en définissant des entités indépendantes (agents) ayant 

chacune une tâche bien précise à effectuer, toute en permettant l’ouverture du système.  

Nous définissons dans la première partie : 

• l’outil d’indexation qui a pour objectif de trouver les concepts les plus importants dans les 

documents et de créer une représentation interne en utilisant ces concepts. 

• le Modèle ou l’outil de filtrage dont l’objectif est de comparer la similarité entre les 

documents avec le besoin des usagers. 

Dans la deuxième partie, nous proposons un model multi agents pour le filtrage de pages Web 

ayant les spécifications suivantes : 

-  Coopération. 

-  Coordination. 

-  Contrôle. 

Le système est implémenté avec le langage JAVA. Nous implémentons le model multi agents en 

utilisant la plateforme DMAS Builder. 

 

 

 

 

 

Mot Clés: Filtrage de pages Web, Internet, Intelligence Artificielle Distribuée, Agent, 

__________Système Multi Agents, DMAS Builder, modèle de filtrage, recherche 

__________d’informations. 
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