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BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Résumé

De nos jours, les utilisateurs d Internet exigent de plus en plus des outils intelligents de
filtrage d’information. Notre objectif consiste a concevoir et d réaliser un systéme de filtrage
dynamique et intelligent reposant sur une architecture multi agents permettant de traiter et de
Siltrer les pages Web sur les réseaux, L utilisation d’une approche multi agents offre un intérét
dii a la capacité d’aborder le probleme de maniére distribuée et d apporter une solution réactive.
Ainsi, nous modélisons une solution en définissant des entités indépendantes (agents) ayant
chacune une tdche bien précise a effectuer, toute en permettant [ouverture du systéme.

Nous définissons dans la premiére partie :

o [outil d’indexation qui a pour objectif de trouver les concepts les plus importants dans les

documents et de créer une représentation interne en utilisant ces concepts.

o le Modéle ou loutil de filtrage dont [objectif est de comparer la similarité entre les
documents avec le besoin des usagers.

Dans la deuxiéme partie, nous proposons un model multi agents pour le filtrage de pages Web

ayant les spécifications suivantes :

- Coopération.

- Coordination.

- Contréle.

Le systéme est implémenté avec le langage JAVA. Nous implémentons le model multi agents en

utilisant la plateforme DMAS Builder.

Mot (Clés: Filtrage de pages Web, Internet, Intelligence Artificielle Distribuée, Agent,
Systeme Multi  Agents, DMAS Builder, modele de filtrage, recherche

d’informations.
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