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Présentation
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Cette étude concernant le dessin anime & 1'aide  de
L'ordinateur a été faite sous 1'impulsion de Monsieur Guedj,
chef du laboratoire "Communication Homme Machine" au LCR de
THOMSON (CSF,

Depuis une dizaine d'années le sujet était 3 1'etude mais
restait largement ouvert, De quoi s'agissait-il exactement?
S'y rattachait toute étude informatique dont le but dtait de
mouvoir un graphique sur l'écran d'une console de
visualisation reliée 3 un ordinateur, Mais le probléme pouvait
étre envisage de multiples fagons, La synthése n'était et n'est
pas encore vraiment faite,

Nous avions 3 notre disposition un mini-ordinateur, une
console graphique et une tablette 3 dessiner,

Une approche qui nous semblait lnteressante avec 1le
matériel cité, était la réalisation d'un systeme intéractif
d'aide a 1a conception de dessins animes quelconques,

Et nous voulions surtout que ce systeme s'adresse a des
artistes,

Une etude préalable des techniques traditionnelles de
dessins animés semblait donec évidente, Il nous fallait ensuité
imaginer éventuellement de nouvelles techniques de
description, de représentation. de simulation et de mise en
oeuvre de dessins animé€s a 1'aide d’'un ordinateur,

Le probleéeme etait par conséquent de traduire sous une
forme mathématique informatique ce qui au premier abord
semble 2 1°' oppose de cette démarche et de faire en sorte que
cette traduction 501t aussi peu apparente que possible pour
l*artiste appele & utiliser le systeme,
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Il s'agissait d’'abord de bien cerner le sujet, d'extraire les
notions de base necessaires 3 1'élaboration d’un dessin anlme.
chose difficile car nous étions dans le domaine du subjectif,
et de voir ensuite ce qu'il était possible, souhaitable de
faire au moyen d'un ordinateur,
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