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PRETFACE.

Le content de ce manuel, intitulé SYSTEMES A MICRO-
PROCESSEVURS, correspend % ur cyale ce cours donnés par
1'auteur & ['Institut DON BQSCO, & Tournai, auy étudiants
du Graduat en TECHNCOLOGIE DE L' INFORMATIQUE

Ce cycle d'études a été organisé en 1977 dans le cadre
de la restructuraticon de 1'Ernseignement Supérieur
Technigue. Il vise 4 enseligner les bases de Ia
connaissance ei de 1'emnplol des microprocesseurs et des
systémes construils auvtour d'eux.

La partie théorique de cet enseignement, /en dehors des

cours généraus de philesophie, d'économie, de langue
anglaise, de mathématique supériesure et  d'é1ectrIc1té.
est organisée auteur de deux centres:f l'électronigue

d'une part, la logique et I'informatiquefﬂ'autre part.
C'est l'ensemble des matitres de ce dernier groupe qui

est rassemblé dans le manuel SYSTEMES A MICROPROCESSEURS.

Cet ensemble de matidres sera réparti entre plusieurs

tomes;

Tome 1: QOpérateurs lcgiques combinatoires.

Tome 2: Opérateurs logiques séquentiels.

Teme 3: Microprocesseurs et circuits associds.

Tome 4: Programmation en Assembleur et en BASIC.

Tome 5: Périphérigues.

Tome 6: Systémes d'ezploitation.
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Entre les deux années d'études, la matierea est

répartie comme suit: epn iére année, e contenu des tomas
1, 2 et wune partie des tomas 3 et 4, en Zédme année,
l'essentiel du ‘cme 3, 1ies pirties plus avancées du tome

4, les tomes 3 st 4.

Le contenu des tomes |, 2, 4 et une partie du toms 3
ont déjd fajit I'objet d'une publication par 1'éditeur
CABAY au cours de 1'année dcadémique 1981-82 sous deux
intitulés différents: LOGIQUE ET PROGRAMMATION (2 fasci-
cules) et SYSTEMES A MICROPROCESSTCURS (2 fascicules).

Pour cette réédition, il nous a semblé qu'il 4dtazit
utile de regrouper I'ensemble des matieres sous un
intitulé unique, destiné A faire ressorticr 1'obiectif at
la cohérence de I'ensemble. Nous penscons aussi que cette
présentation rendra I'ouvrage plus accessible 2 des
ITecteurs étrangers 2 I'enseignement oral.

Pour n'édtre pas trop rapidement obscléte dans un

domaine en évolution explosive, le contenu de
['enseignement de ce manuel a da 8tre maintent le oplus
souvent au niveau des Principes. C'est pourquei, nous

insistons plutot sur les mécanismes de fenctionnement des
dispositifs concernés, sur les fonctions des composants ¥
intervenant. C'est pourquoi aussi nous préférons parler
d'OPERATEURS plutot que de circuits.

Ce dernier aspect n'est d'ailleyrs pas négligé; i1l est
aberdé dans les cours et laboratoires d'électronique.

Dans un domaine domineé par les Anglo-5azxons, o0 Ia
littérature disponible est principslement en anglais,
nous sommes heureux d'apporter au lecteur francophone,

une documentation, bien modeste il est vrai, mais
intéressante, croyons-nous, pour le grand public, par son
approche pedagogique. Nous daccueillerons avec

reconnaissance toute suggestion susceptible d'améliorer
la qualité de cet ouvrage.

Tournai, juillet 198%.
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BIBLIOGRAPHIE.

Il n'est pas question de donner ici une bibliographie
d'ensemble sur le sujet des systémes & microprocesseurs:
la liste de ces cuvrages s'aceroit constamment, et § un
rythme considérable. Ce Phénoméne répond sans doute aug
besoins croissants d'un public de pius en Plus iarge qui,
pour des raisons diverses, est amenéd 3 s'intéresser ay
sujet explosif des microprocesseurs.

Nous n'indiquons icj que quelques ouvrages que nous
considérons comme des cuvrages de base et que nous avons

particulitrement fréquentés lors de la construction de ce
cours.

ADLER Irtving. Le langage électronique. Marabout
Université, 1945,

ARBAC Jacques. La Sciance Informatique. Duneod, Paris,
1970
KOFFMAR Eiliot B. Preblem Selving and Structured

Programming in BASIC. Addison-Wesley. 1940,
LE BEUX P. et ZAKS R. Les Ricroprocesseurs. Sybex., 1977,

LEDGARD H.F.  Proverbes de programmation. Traduit et
commenté par J. ARSAC. Dunod Informatique. 1978,

LE GARFF. Dictionnaire de I'informatigque. PUF. 1975,

LESER A. et ZAKS R. Techniques d'interface auz micro-
processeurs. Sybex. 1978.

LEVENTHAL Llance. 280 Assembly Language Programming.
Osborne and Ass. Berkeley, CA, USA. 1979

MORVAN P. Dictionnaire de [*informatique. Larcusse. 1981

Opérateurs combinatoires: Préface. Page 3
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MOWLE Trederic J A Systematic Approach te Digital Logic
Design Addiscn-Wesley 197¢.

OSBORNE Adam. An Introduction to Microcomputers. Ed.
Osborne, 1974 . Edition frangatse. Initistion auz Micrao-

ordinateurs. Niveau 2. Ed. Radie 1981

RONY. LARSEN, TITUS and TITUS. The BUGBOOK Series. E.&L.
Instruments, Derby, CO, UEA. Depuis 1974.

ZHORT XKXenneth. Microprecessors and Programmed Logic.

Prentice Hall. 1981.

Hevues :

COMPUTER DESIGN. The Magazine of Computer based Systems.
Littleton, MA, USA.

MICROSYSTEMS. Creative Computing. NJ, USA.
MICRO-3YSTEMES. Société parisienne d'édition.

MINI-MICRO SYSTEMS. A Cahnerc Publication. Boston USA.

Opérateurs combinatoires Préfacs. Pzge 4
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Systémes a microprocesseurs.

CHAPITRE 1.
PRESENTATION D'UN MICROORDINATEUR.

11 Notion de traitement autoematique de !'information

121. Notion de programme.

1221. Programme figé et programme enregistreé.
13 Structure d'un ordinateur.

131 . L'unité centrale.

1311. L'unité arithmétique et logique.
1312. L'unité de commande

1313. Les bus.

132. La mémoire centrale.

1321. Organisation de la mémoire.

1322, Taille et capacité d'une mémoire.
1323, Les technologies des mémoires.
133. lLes organes d'entrée/sortie.

14 Les microordinateurs.

141. Notion de configuration.

142. Configurations de microordinateurs.

CHAPITRE 1.
LE SYSTEME BINAIRE.

20. Introduction.
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Systémes 3 microprocesseurs.

Conversion d'un nombre fractionnaire vers

le systéme décimal.

Conversion d'un nombre fractionnaire & partir
du systéme décimal.

Méthodes accélérées (B = 2, 8, 14).

Décimal Codé Binaire (BCD).

Représentation des nombres négatifs.

Représentation par signe-et-grandeur.
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Systémes 3 microprocesseurs.
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Sycstémes & microprocesseurs.
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Systémes 2 microprocesssurs.

Structure Maitre-Esclave.

3211. Maitre-Esclave A deux temps externes.
3212, Maitre-Esclave 4 un seul temps externe.

iz22.
323.

33.
34.
33.
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7.

ERIST

Hascule 4 déclenchement sur front,
Commande sur front avec verrouillage.
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LE MICROPROCESSEUR.
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Le microprocesseur, composant électronigue
programmable.
Un exemple de microprocesseur: le B0BO.
L'unité arithmétique et logique.
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Canal ou bus interne des données.
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Systémes 2 microprocesseurs.
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CHAPITRE 10: EXEMPLE DE PROGCRAMMATION
EN LANGAGE D'ASSEMBLAGE 8080/B85/Z80.
(Interface d'un clavier non codé)

100. Introduction.

101. Données du probléme.

102. Prescriptions de fonctionnement:
algorithme général.

103. Détails de lz méthode d'interfaca.
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1041. L'assemblage.
10411. L'assembleur ASM de CP/M.
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Annexe i: Jeuxr d'instructions des processeurs
80/85/Z80 par ordre numérique.
Ingtructions des processeurs BQ/G5/Z880
par ordre alphabétique des codes ZILOG
Code ASCII (décimal, hexa, octal)

Mots résarvés de PASCAL COMPAS.

Mots réservés de BASIC MICROSOFT 5.0
Mots réservés de COMAL.
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