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PRE F ACE. 

Le contenu de ce manuel, Intitulé SYSTEMES A MICRO
PROCESSEURS, correspcnd à ue cy~le te caurs donnés par 
l'auteur. l' Instltut DON BOSCO, • Tournai, aux étudiants 
du Graduat en TECHNOLOGIE DE L'INFORMATIQUE 

Ce cycle d'études a été organisé en 1977 dans le cadre 
de la restructuratIon de l'Eeseignement Supérieur 
Technique. II vIse à enseigner les bases de la 
connaissance et de l'emploi des microprocesseUrs et des 
systèmes construits autour d'eux 

La partie théorique de cet enseignement, en dehors des 
cours généraux de philosophie, d'économie, de langue 
anglaise, de mathématique supérieure et d'électricité, 
est organisée autour de deux centres: l'électronique 
d ' une par t,la log 1 que et l' in for ma li que ,id' au t r e par t . 

C'est l'ensemble des matières de ce dernier groupe qui 
est rassemblé dans le manuel SYSTEMES A MICROPROCESSEURS. 
Cet ensemble de matières sera réparti entre plusieurs 
tomes; 

Tome 1 : Opérateurs logiques combinatoires. 

Tome 2 : Opérateurs logiques séquentiels. 

Tome 3: Microprocesseurs et circuits associés. 

Tome 4 : progr ammat ion en Assembleur et en BASIC. 

Tome 5: Périphériques 

Tome 6: Systèmes d'exploitatIon. 
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Entre les deux années d'études. la matière est 
répart ie comme sui t. en 1ère année, le ,"ontenu des tomes 
1, 2 et une partie des tomes 3 et 4 en Zéme année, 
l'essentiel du tome 3, les parties plus avancées du tome 
4, les tomes 5 et 6. 

Le contenu des tomes 1, 2, 4 et une partie du tome 3 
ont déjà fait l'objet d'une publication par l'éditeur 
CABAY au cours de l'année académique 1981-82 sous deux 
intitulés différents LOGIQUE ET PROGRAMMATION (2 fasci
cules) et SYSTEMES A MICROPROCESSEURS (2 fascicules). 

Pour cette réédition, il nous a semblé qu'il était 
utile de regrouper l'ensemble des matières sous un 
intitulé unique, destiné à faire ressortir l'objectif et 
la cohérence de l'ensemble. Nous pensons aussi que cette 
présentation rendra l'ouvrage plus accessible à des 
lecteurs étrangers à l'enseignement oral. 

Pour n'être pas trop rapidement obsolète dans un 
domaine en évolution explosive, le contenu de 
l'enseignement de ce manuel a dà être maintenu le plus 
souvent au niveau des principes. C'est pourquoi, nous 
insistons plutot sur les mécanismes de fonctionnement des 
dispositifs concernés, sur les fonctions des composants y 
intervenant. C'est pourquoi aussi nous préférons parler 
d'OPERATEURS plutot que de circuits. 

Ce dernier aspect n'est d'ailleurs pas négligé; Il est 
abcrdé dans les cours et laboratoires d'électronique. 

Dans un domaine dominé par les Anglo-Saxons, où la 
littérature disponible est principalement en anglais, 
nous sommes heureux d'apporter au lecteur francophone, 
une documentation, bien modeste il est vrai, mais 
intéressante, croyons-nous, pour le grand publ ic, par son 
approche pédagogique. Nous accueillerons avec 
reconnaissance toute suggestion susceptible d'améliorer 
la quaI i té de cet ouvrage. 

Tournai, iuillet 1982. 
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BlBLIOCRAPHI E. 

Il n'est pas question de donner ici une bibliographie 
d'ensemble sur le sujet des systèmes à microprocesseurs: 
la liste de ces ouvrages s'accroit constamment, et à un 
rythme considérable. Ce phénomène répond sans doute aux 
besoins croissants d'un public de plus en plus large qui, 
pour des raisons diverses, est amené à s'intéresser au 
sujet explosif des microprocesseurs. 

Nous n'indiquons ici que quelques ouvrages que nous 
considérons comme des ouvrages de base et que nous avons 
particulièrement fréquentés lors de la construction de ce 
cou rs . 

ADLER Irving. Le langage électronique. Marabout 
Université, 1965. 

ARSAC Jacques. 
1970 . 

La Science Informatique. Dunod, Paris, 

KOFFMAN Elliot B. Problem Solving and Structured 
Programming in BASIC. Addison-Wesley. 1980. 

LE BEUX P. et ZAKS R. Les microprocesseurs. Sybex. 1977. 

LEDGARD H.F. Proverbes de programmation. Traduit et 
commenté par J. ARSAC. Dunod Informatique. 1978. 

LE GARFF. Dictionnaire de l'informatique. pur. 1975. 

LESEA A. et ZAKS R. Techniques d'interface aux micro
processeurs. Sybex. 1978. 

LEVENTHAL Lance. Z80 AssembIy Language Programming. 
Osborne and Ass. Berkeley, CA, US~ .. 1979. 

MORVAN P. Dictionnaire de l'informatique. Larousse. 1981 

Opérateurs combinatoires: Préface. Page 3 

B
IB

LI
O

TH
E

Q
U

E
   

 D
U

   
 C

E
R

IS
T



MOVLE :rederic J A Sys\ematic Approach to Dtgital LOgIC 
Design Addison-Wesley 1976 

OSBORNE Adam. An IntroductIon to Mlcrccomputers Ed. 
Osborne, 1976. Edition françaIse Initiation aUR Micro
ordinateurs. Niveau 2. Ed. Radie 1981 

RONY, LARSEN, TITUS and TITUS. The BUGBOOK Series. E.&L 
Instruments, Derby, CO, USA. Depuis 1974. 

SHORT Kenneth Microprocessors and Programmed Logic 
Prentice Hall 1981. 

Revue; 

COMPUTER DESIGN. The Magdzine of Computer based Systems 
Littleton, MA, USA 

MICROSYSTEMS Creative ComputIng. NJ, USA. 

MICRO-SYSTEMES. Société parIsienne d'édition 

MINI-MICRO SYSTEMS. A Cahners Publication Boston USA. 
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