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INTRODUCTION 1

L’activité de programmation posséde un privilége redoutable : c’est 'un des
derniers refuges de lartisanat, mais un artisanat hautement abstrait.

Par une étrange déviation, de nombreux praticiens tendent 4 en faire une
activité sauvage et farouchement individuelle. C’est renier les grandes traditions de
Partisanat : utilité, solidité et communicabilité de 'ouvrage, et compagnonnage; tout
artisanat est une activité sociale de production et, loin d’étre sauvage, obéit aux
« régles de l'art ».

Treés vite, des hommes ont senti le danger de prendre 1’ésotérique pour génial,
le biscornu pour beau et Pacrobatique pour efficace : ils se sont forgé leurs propres
regles de l'art et, pour certains, ont codifié et enseigné le savoir-faire qu’ils avaient
acquis.

La « programmation structurée » fait partie de ce courant d’efforts. Fondée sur
des bases mathématiques dues 4 Béhm et Jacopini [8] (**), elle en tire les conséquences
pratiques pour tous les aspects importants de P'activité de programmation : elle ne se
limite pas a la structuration des programmes mais rend compte aussi des aspects liés
au langage de programmation et & l'organisation du travail, tant pour la production des
programmes que pour leur documentation et leur maintenance.

Les grands noms qui lui sont attachés sont, entre autres, ceux de Dijkstra et
de Mills. La réussite Ia plus marquante est le systéme d’interrogation en temps réel
réalisé par IBM pour le New York Times [5], [6] : 83 000 lignes de PL/1 écrites 4 une
moyenne de 35 par homme et par jour, aveec une fiabilité telle qu'il n'y a eu qu’une
seule perte de contréle pendant les 13 premiers mois de fonctionnement opérationnel
du systéme.

(*) Le présent ouvrage a pour origine le Rapport de Synthése et Formation n® 84 de la Direction

Scientifique de la SEMA.

(*#*) Les numéros entre crochets renvoient aux références bibliographiques {(p. 163).
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I,:r\ PROGRAMMATION STRUCTUREE EN INFORMATIQUE

Le présent ouvrage est organisé de la fagon suivante :
Une premicére partie comprend les chapitres I et H ainsi que les annexes T et I1.

Le chapitre 1 presente la meéthode de structuration des programmes. Le cha-
pitre I1, quant & lui, fait apparaitre les conséquences de la méthode sur Poutil de
Iinformaticien que constituent les différents langages de programmation. Un exemple
a Oté traite dans ces différents langages de facon & permettre une comparaison plus
conercie des lacilités de structuration offertes par ces derniers.

Cette premicre partic est done plus spécialement destinée aux professionnels de
Uinformatique, dans toute sa variéte. Ainsi Fannexe 1, complément du chapitre 1,
est-elle destiné¢e aux informaticiens intéressés par les fondements mathématiques de
la méthode et qui souhaitent trouver les démonstrations des différents theoremes
utilisés. L'anneae IT sadrvesse plus particulicrement a4 ceux, toujours nombreux, qui
programment cn assembleur. Elle leur fournit des indieations sur les possibilités de
structurer des programmes ¢erits dans cette classe de langages.

La deuxicme partic, moins technique, comprend les chapitres 111 et TV,

L.e chapitre IHl intéresscra particulierement, du moins le souhaltons-nous, ceux
qui sont amends & diriger des projets informatiques importants. I présente le coneept
elé d'« équipe de programmation », ainsi que les solutions que perimet d'apporier In
« programmalion structurée » aux problémes de documentation, de parltage des taches
et de formation des programmeurs.

Enfin, le chapilre IV présente une comparaison de la « programmation strue-
turée », avee d'autres méthodes et une réflexion sur la place qu'elle occupe dans le

développement de I'activité de programmation. 11 est done susceptible d'intéresser des
non-praticiens qui cherchent simplement & avoir une vue d’ensemble de cette activité.
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