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RESUME

l.a conception de la machine PASC-HLL (a Pipelined Architecturs bit Slice

fomputer for High Level Language] presente plusieurs aspects qul sont:

- la définition d'un code machine adapte A

tion de= langages de haut niveau a siructure de

- 1la définition d'un mécanisme d'exécution

de type post-fixe, utilisant une file d'attente

la compilation et a 1'exécu-

blonce (=t spécialement PASCAL)

en "pipe-line” du code machine

plutdt qu'une pile ;

- 1'insertion d’une telle unité de traitement spécialisée dans un systéme

d'expleoitation gérant les entrées/sorties du programme exécuté (par exemple

connexion de PASC-HLL & la mémoire centrale d'un IRIS 80) ;

- la réalisation & 1'aide de microprocesseurs "en tranches” (bit slice)

tres rapides {temps de cycle = 100 nanc seceondes) des cing processeurs micro-

programmes Aui fonctionnant en parallele, constituent 1'architecture "pipe-line”

dJe 1a machine.
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.- DEFINITION D'UN LODE MACHINE ADAPTE A LA COMPILATION ET A L'EXECUTION
DES LANGAGES DE HAUT NIVEAU A STRUCTURE DE BLOCS {ET SPECIALEMENT PASCAL)

st oardinateur est défini, en grande partie, par son code machice dont les
caracteéristiques influent rrandement sur les performances des programmes {(facili-
3 p'ecriture, caoncision des programmes, encombrement des prosrammes executables,
labilite software, rapiditeé d'exeécutionl. Uans le cas precis qul nous cancerne
c'ung machine langapge, 12 concepteur a 1l'avantage de connaltre ie langage de

"aut nivean gu'il aura 4 compiler et peut cholsir un gcode machine adaptd 3 la
—ompilation puis = 1'exécution des orogrammes compiles. tes critéres de choilx

Je or code machine sont complexes et font appel & deux notions principales gui
'avErent &tre atroitement liées entre elles:

- 1a premifre notion est celle de compaction du code génére. Tn effet, un
programm= "réside” sur des supports d'information penéralement colteux (disques,
vandes .01 2b ne nasse o 'une infime  partie de sa "vie" en mémoire centrale.
in & uonc tout interdt 3 ohtenir des nrogrammes exdécutables de plus faible en-

mombrement possibile, pour reduire les colts de Tesidencd”  en mémoire secondaire

et les temps de transfert en memoire centrale.
omment npeut-on compacter un programme?

‘rne instruction étant constituée par un code uperation et des opérandes, la
taille d'une instruction pourra &tre optimisee en récuisant la taille des opé-
randes et leur nombre. Sachant gue les instructions les plus fréguentes réfé-
rencent une lou plusieurs) variable(s), on cherche 4 définir un espace d'adres-

vage minimum pour ces variables.

concretemaent, dans le rnas d'un langage a4 structure de hlocs, des mesures sur

Jdes programmes ont montré qu'il était suffisant de pouvoir référencer jusqu'a

JLE wvariables dans le hloc principai, et jusqu'a B4 variables et 64 param@tres

fdans .25 blncs (ou procédure) inmtermédiaires. 0O'autre part, en ce qui concerne

1= langape PASCAL, une imbrication statique des procédures pouvant aller jusqu’a
nilveaus est suffisante . En conseguence, l'espace d'adressage drs variables

Ptun ororramme peut &tre limite & 10 bits, en spécifiant un niveau lexicopra-

nhinue et un déolecement de la maniére suivante:





