BIBLIOTHEQUE DU CERIST

INFORMATIQUES &

E Eyrolles




client-serveur

1S1I430 NAd 3INO3aHLOIN4glg




BIBLIOTHEQUE DU CERIST

CHEZ LE MEME EDITEUR
TIANS LA MEME COLLECTION 1.vevuseceiessesesssms et sessaseses semsseseesermeestsiasbs rastastas sasossess cistassssnsses sussesnsaseases

T. ANDRO, J.-M. CHAUVET. — Objets métier.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°9022, 1998, 240 pages.

R. LEFEBURE, G. VENTURI. — Le Data Mining.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°8981, 1998, 340 pages + CD-Rom PC.

N. Lopgz, J. Micugss, E. Picxon. — Intégrer UML dans vos projets.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°8952, 1997, 256 pages.

C. Bonngt, J-F. Macary. — Technologies push.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°8991, 1997, 240 pages.

I.-L. MELIN. — Pratigue des réseaux ATM.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°8970, 1997, 280 pages.

J.-M. CHAUVET. — Corba, ActiveX et Java Beans.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N8950, 1997, 246 pages.

J.-M. Pranco, INSTITUT PROMETHEUS. — Le Data Warehouse.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°8956, 1997, 208 pages.

A_ LEFERVRE. — Intranet client-serveur universel.
Collection INFORMATIQUES MAGAZINE. N°8927, 1996, 224 pages.

AUTRES QUVRAGES  enerrertmtstinassscs et s oo ot 1o 484 20 s s s

C. Nicoras, C. AVARE, F. NaMaN. — Java client-serveur.
JDK 1.1, Java Beans, JDBC, CorbalRMI, Marimba Castanet.
Collection F1 S¥sTEM. N°8938, 1997, 500 pages environ + CD-Rom PC/Unix.

N. McFARLANE. — Le guide du programmeur JavaScript.
Netscape JavaScript 1.2, Microsoft JScript 3.0 et le standard ECMAScripr.
N°9034, 1998, 512 pages. .

P. CHALEAT, D. CHARNAY. — Programmation HTML et JavaScript.
N°9G24, 1998, 460 pages environ + CD-Rom PC/Mac.

J. GUERMN, M. PETREMANN. — La face cachée d"HTML.
HTML 3.2 et 4.0 — Dynamic HTML — Feuilles de style.
N°8930, 1998, 408 pages + CD-Rom PC/Mac.

C. LELOUP. — Moteurs d*indexation et de recherche.
Ewnvironnements client-serveur, Internet et intranet.
N°8976, 1998, 288 pages + CD-Rom PC.

A. HoMmER, D. GILL, S. Jakag. — Interface entre Web ef bases de données sous Windows
NT. Internet Information Server — Active Server Pages et objets ADO.,
N°8964, 1998, 448 pages.




BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Collection dirigee par Guy HERVIER

oY
[Sff}vb

clieni-servevur

Alain LEFEBVRE

DEUXIEME TIRAGE 1999

coones  INTORMATIUES




BIBLIOTHEQUE DU CERIST

EDITIONS EYROLLES
61, Bld Saint-Germain
75240 Paris Cedex 05

www.eyrolles.com



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Introduction ... ... ... 1

Quelle déclinaison pour "architecture Intranet ? ..................... 1

L ambition de ce livre : fournir un schéma réutilisable ................ 5

Introduction de la premiérepartie. . .............. .. ... ... ... 11
Une époque charniére entre le client-serveur traditionnel
et une informatique 2 base de Web SRLETERTETE e i1

Chapitre 1. L'évolution des architectures client-serveur .. . .. .. 13
Le client-serveur traditionnel ................ ... ... ... ... ... 13
Les deux déclinaisons du Web client-serveur ...................... 20
Le client-serveur, ou le drame du spécifique ................. ... .. 24

Chapitre 2. Le tronc commun du Web client-serveur........... 31
L’articulation de I’architecture Web ........................... ..31
HTTP va-t-il rester le maitre du premier trongon ? .................. 37
Les éditeurs veulent contourner le protocole HTTP ! .............. ..41

Chapitre 3. Le mirage du Java Computing 45

Le modele Web+Java+Corba .. ................................. 45
Le navigateur Web n’est pas un bon vecteur pourJava ! .. ............ 53
La logique du Network Computing basésurJava ................... 62

Chapitre 4. ActiveX/DCOM : une alternative ? 71

L’architecture objet proposée par Microsoft .............. e 71
La vocation de COM/DCOM : le fonctionnement distribué ........... 81
Quelle peut étre la portée d” ActiveX dans I’informatique d’entreprise ? . . 88

Condclusion de [a premiérepartie. ....................... ... .. 93

Une vaste escroquerie intellectuelle... ............................ 93
L’utopie do middleware parfait .............. e 96



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Web client-serveur

Introduction de la deuxiéme partie

Bien plus qu’un affrontement entre middlewares .................. 103
Chapitre 5. De Finterface Windows a I'interface Web ... .. ... 105
Un vrai début pour les NUI (Network User Interface) .............. 105
Pourquoi Iinterface du Web est-elle radicalement différente ? ... . ... 108
Les différences de métaphores ........... .. .. i i, 112

Chapitre 6. Le navigateur Web « standard » : client universel 115

Comment définir le client universel 7 .. ... ... .. ... ..ol 115
Applets Java et controles ActiveX a prohiber coté client .. .......... 121
JavaScript est LA solution (pour le traitement ¢4té chient) . ........ .. 123

Chapitre 7. Les piéges a éviter

dans le développement d'une interfaceWeb ... ............. 129
Piege N°1 :ledesign «ala Windows » ................... ... .. 129
Pidgen®2:lesframes ........ .. .. i 132
Pigge N°3 : se croire tout permis sur « son » site Intranet ........... 138
Pigge n°4 : oublier d’organiser la navigation & I'intérieur du site .. ... 140
Piege n°5 : Teffetsapinde Noél... ............. ... .. oot .. 142
Lesnouvellesregles d’or ......ovu oo 145

Conclusion de la deuxieme partie. .. ........................ 149
La nécessité de faire évoluer HTML. . ... ... ... oot 149

Introduction de la troisieme partie. .. ....................... 159
S’orienter parmi les choix d’architectures ............ ... ... .l 159
Chapitre 8. La vérité sur HTTP et CGl ... ..couvnrnnnnsns ...163
La balance des développements penche cOté serveur ........... ..., 163
Le probléme du traitement transactionnel avec le serveur Web ....... 172
Chapitre 9. Rble et nature du serveur applicatif ........... .. 185
Serveur d’applications ou serveur universel 7 ........... oL 185
Le serveur d’applications : ni outil, ni middleware ! ............... 188




BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Table des matiéres

Chapitre 10. La bonne place pour JavaetCorba.............. 193
Le vrairlede Java................. e 193
Le chainon manquant : le modgle objet standard .. ................. 200
Une évolution future radicale pour le marché desoutils ............. 209
Chapitre 11. Du cété des outils de développement Web. . ... .. 209
Les outils triés par catégorie . .. ....... ... it 215
Quatre produits significatifs ................ ... ... ... ..., 225

Chapitre 12. Quelques exemples de produits significatifs. . . . . 225

Sybase PowerSite, le « bon » éleve ... .. e e 226
Cold Fusion, lepionnier ............... .. .. 0 i, 230
Un exemple puisé du c6té du client-serveur : Forté ... .............. 235
Un exemple venant do Web : HahtSite .......................... 240
Deux grandes catégories d’outils : orientés script ou objet ........... 243
Conclusion de la troisiéme partie. ... .................... ... 245
Aux utilisateurs de saisir cette « double chance » ! ................. 245
Conclusiongénérale ........................................ 249
Le véritable héritage du client-servenr ... ........................ 253





