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! Associé aux puissantes bases de données, Java offre des possibilités illimitées. Encore

faut-il aprendre a concilier ces deux outils dés lors que, contrairement a celui de la
plupart des bases de données, le monde de Java est constitué d’objets.

Les interfaces Java standard JDBC et RMI ainsi que le modéle robuste présentés dans ce guide
pemettent de réaliser des applications trois parties (composées d’une interface utilisateur,
d’une section logique orientée objet et d’un systéme de stockage de données) orientées objet,
portables, faciles a maintenir et capables d’interagir avec divers types de bases de données
relationnelles. Cet ouvrage, qui suppose ’accés a un gestionnaire de base de données et une
certaine familiarité avec Java, traite de la version 1.1 du langage dont il détaille I’essentiel des
classes JDBC et RMI. '

Aprés un bref rappel de la syntaxe SQL destiné au néophyte, I'auteur montre comment
transmettre des requétes SQL a un gestionnaire de base de données via [DBC, avant
d’aborder I’emploi des procédures stockées et d’autres techniques qui accroissent I'efficacité
de I'application.

Mais l'originalité de ce guide tient avant tout a I’ensemble de modeles qu’il propose afin
d’isoler les différentes opérations (création, stockage et extraction des données, validation et
annulation des transactions, etc.) effectuées par I’application et d’en faciliter ainsi tant
I'enrichissement que la maintenance. Vous y apprendrez de plus a créer et manipuler des
objets distribués grace a 'interface RMI. Toutes les techniques exposées sont illustrées par-des
exemples fonctionnels.

Titulaire d’un dipléme de philosophie de la Faculté de Bates (Maine, Etats-Unis), George
Reese est auteur du premier pilote JDBC (mSQL-[DBC) et le responsable de Nightmare, un
des premiers environnements de développement de MUD disponible sur I'Internet utilisables
par les non-informaticiens.
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