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AVANT-PROPOS 

Les réseaux entrent dans une période de transition marquée par 
la disparition prochaine du réseau téléphonique pour être remplacé 
par le réseau numérique à intégration de service. D'autre part, la 
numérisation complète des réseaux est en train de bouleverser les 
concepts actuels. La télématique se greffe sur cet ensemble en cours 
d'évolution pour apporter à l'utilisateur de nouveaux services. Nous 
sommes aujourd'hui à un tournant de l'histoire des réseaux et de la 
télématique. De nombreuses facilités ne peuvent plus être supprimées; 
elles devront s'intégrer à un monde en pleine expansion. 

Ce livre s'attache à fixer les bases qui ne bougeront plus et à 
présenter les évolutions déjà en cours de façon détaillée. De part la 
complexité du domaine, ce livre essaie de décrire tous les aspects 
pour former un tout aussi précis que possible. 

Les auteurs ne peuvent que remercier tous ceux qui ont contri­
bué soit par des discussions, soit par des documents écrits, à l'abou­
tissement de ce travail de longue haleine qui s'adresse à tous ceux 
qui veulent avoir une formation précise et détaillée dans le domaine 
des réseaux et de la télématique. 
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