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BIBLIOTHEQUE DU CERIST

AVANT-PROPOS

J'ai cherché dans cet ouvrage a illustrer les principes de base des systémes
d'exploitation par le systéme UNIX qui aujourd'hui se généralise. Mes collégues
J.-M. BARRETEAU et F. RICHE ont contribué a cet ouvrage ; J.-M. Barreteau
pour la partie pilote, F. Riche pour la relecture et la correction.

De nombreux extraits de programmes sont analysés. Nous présentons la
structure du systéme de gestion de fichier, les notions de base de gestion de
processus, les mécanismes généraux de fonctionnement du cache et de
gestion des pilotes, les mécanismes de communication entre processus locaux.
Les mécanismes de communication entre processus distants, développés dans
les versions d'UNIX SYSTEM V et 4.3 BSD sont présentés dans |'cuvrage Les
Réseaux sous UNIX, du méme auteur.

On trouvera dans le premier chapitre des rappels des notions de base sur les
systémes d'exploitation, nécessaires 4 la compréhension de I'ensemble.

J. PHILIPP, le 17 septembre 1991
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